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Sistem Pembelajaran Adaptif Untuk Siswa SMA

Abstract— Makalah ini bahas t g peng g
Sistern  Pembelajaran  Adaptif Untuk Siswa SMA. Sistem ini
bertujuan untuk membantu siswa untuk meraih hasil belajar
secara lebil baik. Penulis menggunakan metode waterfall sebagai
metode pengembangan sistem pada kasus ini. Mata pelajaran yang
diangkar adalah  Biologi untuk fkelas 11 SMA. Peniliti
menggunakan  website sebagai  media  pembelajaran  dengan
tambahan framework Laravel Dalam pengembangan sistem,
penulis juga melakukan wawancara dengan gurn mata pelajaran
Biologi dan siswa pada salah satu SMA di Jawa Tengah.

Kata Kunci: sistem pembelajaran adaptif, adaptive hypermedia

L. PENDAHULUAN

Banyak siswa yang merasa bosan dengan proses
pembelajaran yang biasa digunakan, vaitu pembelajaran secara
tatap muka atau face-fo-face [l]. Sebagian siswa juga
beranggapan bahwa pembelajaran tatap muka di kelas atau
Jface-to-face terlalu kuno. Karena proses pembelajaran yang
dirasa membosankan tersebut, sebagian siswa lebih memilih
untuk tidak mengikuti pembelajaran tersebut (membolos)
karena kurangnyva ketertarikan siswa dalam mengikutinya. Hal
ini akan menyebabkan hasil pembelajaran yang diharapkan
oleh siswa dan guru menjadi tidak maksimal. Sistem
pembelajaran adaptif bisa menjadi salah satu solusi untuk
permasalahan tersebut.

Sistem pembelajaran adaptif adalah sistem pembelajaran
yang menyesuaikan kemampuan masing-masing siswa. Sistem
pembelajaran adaptif mempunyai efek ke persepsi atau
pemahaman dari peserta didik [2]. Sistem pembelajaran adaptif
adalah sistem pembelajaran yang menyesuaikan kemampuan
yang dimiliki masing-masing siswa [3]. Penelitian lain
mengatakan bahwa sistem pembelajaran adaptif adalah sistem
pembelajaran yvang menampilkan tampilan bersifat personal
dan adaptif untuk masing-masing pengguna yang didapatkan
dari berbagai macam perilaku dan karakter tiap pengguna serta
pengetahuan sebelumnya yang dimiliki pengguna [4].

Penyesuaian terhadap kemampuan masing-masing siswa
(user modelling) didasari oleh beberapa hal seperti
pengetahuan (knowledge), ketertarikan (interest), tujuan dan
tugas (goals and tasks), latar belakang (background), sifat
pengguna (individual traits), dan konteks kerja (context of
work) [5].

Penelitian ini memiliki fokus pada pengembangan sistem
pembelajaran adaptif untuk siswa SMA yang dapat membantu
siswa untuk meraih hasil pembelajaran secara lebih baik.

II.  LANDASAN TEORI

A, Sistem Pembelajaran Adaptif

Ditinjau dari tiap suku kata, menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBBI), adaptif adalah sesuatu vyang mudah

menyesuaikan diri dengan keadaan. Sistem pembelajaran
adalah sistem yang digunakan untuk mencapai tujuan dari
pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa sistem pembelajaran
adaptif adalah sistem pembelajaran yang secara otomatis
melakukan penyesuaian terhadap kemampuan yang dimiliki
tiap pengguna [3]. Penyesuaian sistem terhadap pengguna ini
didasari user model atau pemodelan pengguna.

B. User model

Kunci dari sistem pembelajaran adaptif adalah di wser
model atau pemodelan pengguna. Kemampuan adaptasi sistem
terhadap pengguna diambil dari wser model ini. Menurut
Millan dan Brusilovsky [5], penyesuaian kemampuan masing-
masing siswa (user model) didasari oleh beberapa hal seperti
pengetahuan (knowledge), ketertarikan (inferest), wjuan dan
tugas (goals and tasks), latar belakang (background), sifat
pengguna (individual traits), dan konteks kerja (context of
works) dari pengguna tersebut.

Berdasarkan hasil konsultasi dengan dosen pembimbing
dan wawancara dengan guru mata pelajaran biologi, pada
penelitian ini akan menggunakan wser model pengetahuan
(knowledge) serta tujuan dan tugas (goals and tasks).
Pengetahuan pengguna menjadi faktor dasar dan terpenting
dalam penyesuaian sistem terhadap kemampuan yang dimiliki
tiap pengguna. Pengetahuan pengguna bisa bertambah ataupun
berkurang tiap kali penggunaan sistem oleh pengguna. Hal ini
akan disesuaikan oleh sistem secara otomatis. Tujuan dan tugas
(goals and tasks) dari pengguna merepresentasikan mengapa
pengguna menggunakan sistem pembelajaran adaptif tersebut.
Tujuan pengguna bisa menjadi dasar untuk tujuan sistem,
kebutuhan informasi, atau tujuan pembelajaran masing-masing
pengguna.

C. Laravel

Laravel merupakan salah satu jenis framework PHP vyang
mengusung  konsep MVC (Model View Controller).
Penggunaan Laravel ini bertujuan untuk mempermudah
penulis dalam mengembangkan sistem karena Laravel
menyediakan sintaks vang relatif memudahkan pengembang
aplikasi.

Pada sistem ini, laravel digunakan sebagai framework
dalam  pengembangan sistem  (website). Tujuan dan
penggunaan laravel ini adalah untuk memudahkan penulis
dalam mengembangkan sistem.

III. METODOLOGI

A. Metode Pengembangan Sistem
Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall
yang terdiri dari beberapa tahapan, antara lain:

1. Requirements analysis and definition




Tahapan ini dilakukan dengan wawancara terbuka
kepada objek penelitian. Objek penelitian adalah siswa
satu kelas SMA atau kurang lebih 30 orang. Selain
siswa, guru juga ikut diwawancarai untuk mendapatkan
kebutuhan dari sistem. Dari tahap ini akan diperoleh
data-data vang dibutuhkan oleh sistem, seperti mata
pelajaran yang akan dikaji, hingga masalah yang sering
dialami oleh siswa dalam meneriman materi pelajaran.

2. System and software design
Setelah melalui tahap requirements analysis and
definition, tahap selanjutnya adalah system and software
design. Pada tahap ini akan menghasilkan rancangan
sistem sesuai dengan kebutuhan yang telah didapatkan
pada tahap sebelumnya.

3. Implemeniation and unil tesiing
Setelah  dirancang,  tahap  selanjutnya  adalah
mengimplementasikan rancangan yang pada tahap
sebelumnya telah dilakukan dan dilanjutkan dengan
pengujian sistem tiap unit/fitur.

4. Integration and system testing
Pada tahap ini dilakukan penyatuan program menjadi
satu sistem vang utuh. Setelah disatukan, langkah
selanjutnya adalah pengujian. Pengujian ini dilakukan

dengan teknik black box.

B. Metode Pengujian

Pengujian sistem ini dilakukan dengan menggunakan
metode black box. Pengujian black box dilakukan dengan cara
menguji antara input yang diberikan kepada sistem dengan
oufpul yang dikeluarkan sistem. Fitur-fitur utama yang akan
diuji

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah mengembangkan sistem dengan metode waterfall
dan mengujinya dengan teknik black box, sistem siap
digunakan untuk tahap lebih lanjut.

A. Halaman Awal

Selamat Datang Di

Sistem Pembelajaran Adaptif

Gambar 1. Halaman Awal
Ketika pengguna membuka sistem, halaman yang akan
dijumpai pertama kali adalah halaman tersebut. Pada halaman
awal, pengguna baru bisa memilih Sign Up untuk mendaftar
agar bisa masuk ke dalam sistem. Sedangkan pengguna yang
sudah pernah mendaftar, bisa memilih Log In.

B. Halaman Sign Up

Gambar 2. Halaman Sign Up
Pada halaman ini, pengguna baru bisa mendaftarkan diri
dengan mengisi form yang telah disediakan. Pengguna cukup
mengisikan nama, e-mail, dan kata sandi untuk mendaftarkan
diri ke dalam sistem.

C. Halaman Log In

Gambar 3. Halaman Log In
Pengguna vang sudah pernah mendaftarkan diri pada
sistem bisa langsung Jog in melalui halaman yang di tunjukkan
pada Gambar 3. Pengguna perlu memasukkan e-mail dan kata
sandi vang sebelumnya telah diisi pada Halaman Sign Up
untuk selanjutnya masuk ke dalam sistem.

D. Halaman Utama

Gambar 4. Halaman Log In
Halaman ini  adalah halaman utama dari sistem
pembelajaran adaptif untuk siswa. Terdapat dashboard yang
menunjukkan nilai-nilai pengguna. Dashboard ini terdiri dari :
e Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) didapatkan dari
hasil observasi di tempat penelitian. KKM merupakan
salah satu wuser model pada sistem ini, yaitu tujuan dan
tugas (goals and tasks). KKM adalah batas nilai
minimum yang didapatkan oleh pengguna (siswa)
untuk mencapai kelulusan.
s Nilai Ideal




Nilai ideal adalah nilai minimal yang harus didapatkan
oleh pengguna. Nilai ini akan berubah menyesuaikan
dengan jumlah bab yang telah dikerjakan. Rumus dari
penghitungan ini adalah :

. KKM *n
Nilai ldeal = ———

KKM = 75.
n = jumlah bab yang telah dikerjakan.

e Nilai Aktual
Nilai Aktual adalah nilai pengguna yang sebenamya,
Nilai ini akan berubah menyesuaikan dengan jumlah
nilai  yang didapatkan tiap bab. Rumus dan
penghitungan in1 adalah:

n

o n
Nilai Aktual = ZS

i=1

n didapatkan dari jumlah keseluruhan nilai vang
didadapatkan pada masing-masing bab.

e Jarak
Jarak didapatkan dari pengurangan antara nilai aktual
dengan nilai ideal.

e Lingkaran abu-abu
Lingkaran abu-abu akan muncul jika belum ada nilai
yang masuk ke dalam sistem. Hal ini berarti pengguna
belum pernah mengerjakan soal pada bab tersebut.

e Lingkaran merah
Lingkaran merah akan muncul jika nilai sudah masuk
ke dalam sistem tetapi nilai belum memenuhi KKM.
Hal ini  menandakan bahwa pengguna sudah
mengerjakan soal pada bab tersebut, tetapi nilai yang
didapatkan tidak melibihi KKM (kurang dari 75).

e Lingkaran hijau
Lingkaran hijua akan muncul jika nilai sudah masuk ke
dalam sistem dan nilai sudah memenuhi KKM. Hal ini
menandakan bahwa pengguna sudah mengerjakan soal
pada bab tersebut dan nilai yang didapatkan telah
melebihi KKM (lebih dari 75).

E. Halaman Maten

Gambar 5. Halaman Materi

Halaman materi akan muncul apabila pengguna telah login
ke dalam sistem dan meng-klik tombol materi. Halaman ini
berisi keseluruhan materi kesuluran bab.

F. Halaman Ujian

Gambar 6. Halaman Ujian
Halaman ujian akan muncul apabila pengguna telah login
ke dalam sistem dan meng-klik tombol ujian. Halaman ini
berisi daftar ujian oal pada masing-masing bab. Ketika
pengguna baru vang belum pernah mengerjakan ujian, ujian
yang akan muncul hanya ujian pada bab 1. Ujian bab 2 akan
muncul apabila pengguna telah mengerjakan ujian satu kali

dan meraih nilai lebih dari 75, atau pengguna telah
mengerjakan ujian sebanyak tiga kali dan meraih nilai kurang
dari 75. Hal ini berlaku juga untuk ujian-ujian pada bab
selanjutnyva. Nilai yang didapatkan dari hasil ujian i1 akan
langsung terkoneksi dengan lingkaran vang ada di halaman
utama. Apabila mendapatkan nilai lebih dari 75, lingkaran
akan berubah menjadi warna hijau. Apabila mendapatkan nilai
kurang dari 75, lingkaran akan berubah menjadi warmna merah.

G. Halaman Soal

UNAN BAB 2 - Organisasi Tingkat Jaringan
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Gambar 7. Halaman Soal

Halaman soal akan muncul apabila pengguna meng-klik
salah satu bab pada halaman wujian. Contohnva ketika
pengguna berada pada tampilan yang ditunjukkan Gambar 6,

pengguna bisa mengklik tulisan yang berwarna biru yang
menunjukkan bab. Soal ini terdiri dari 20 soal pada tiap bab.
Apabila pengguna telah selesai mengerjakan soal pada
halaman tersebut, pengguna bisa meng-klik tombol submit
untuk mengirimkan jawaban pengguna ke dalam sistem.
Pengguna bisa diarahkan kepada soal dengan tingkat kesulitan
tinggi maupun rendah. Hal ini didasari oleh nilai yang
didapatkan pengguna pada bab sebelumnya.

Apabila nilai yang didapatkan pada bab sebelumnya
kurang dari 75, maka akan muncul soal dengan tingkat
kesulitan rendah. Sedangkan apabila nilai yang didapatkan
pada bab sebelumnya lebih dari 75, maka akan muncul soal
dengan tingkat kesulitan tinggi. Hal ini dengan pertimbangan
bahwa nilai 75 adalah batas nilai agar siswa/pengguna tersebut
dinyatakan lulus pada ujian itu.




V. KESIMPULAN DAN SARAN

A, Kesimpulan

Berdasarkan hasil observasi, analisis masalah, analisis
kebutuhan, peneliti menyimpulkan bahwa pengembangan
Sistem Pembelajaran Adaptif Untuk Siswa SMA telah berhasil
dilakukan. Adapun terdapat fitur dalam sistem ini yaitu:

a. Materi pada tiap bab.

b. Soal pada tiap bab sesuai dengan kemampuan siswa.
c. Dashboard pengguna yang berisi lingkaran indikator,

KKM, nilai ideal, nilai aktual, dan jarak.

B. Saran

Sistem vang telah dibuat masih belum sempurna dan masih
bisa dikembangkan lagi. Peneliti berharap ada yang
melanjutkan sistem ini agar sistem bisa dikembangkan lebih
lanjut.
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