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ABSTRAKSI

Pada umunya, proses pembelajaran dan pengajaran dilaksanakan pada sebuah kelas dan waktu tertentu.
Pada situasi dan kondisi tertentu, hal tersebut dapat menjadi masalah ketika ruang kelas atau waktu tidak
tersedia dan memungkinkan. Sehingga dibutuhkan sebuah alternatif atau solusi.

Penelitian ini bertujuan membangun suatu aplikasi berbasis web guna keperluan pembelajaran dan

pengajaran dengan jarak jauh (Distance Learning), yang kami sebut dengan eDuCourse.
bermaksud memberikan sebuah solusi dari permasalahan klasik, yaitu ruang dan waktu.

Aplikasi ini
Aplikasi ini

mengadopsi sebuah standar teknologi, Learning Technology System Architecture (LTSA), yaitu sebuah standar
internasional untuk penunjang sistem pembelajaran yang didukung oleh teknologi informasi, dimana standar ini

dikeluarkan oleh Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE).

berbasis komponen yang abstrak.

LTSA menggambarkan arsitektur

Aplikasi ini berhasil dibangun menggunakan bahasa PHP dan basis datanya menggunakan MySQL
dengan menyederhanakan fungsi dari komponen Learning Parameter.

Kata kunci: Distance learning, Learning Technology System Architecture (LTSA), Distance Learning, Aplikasi

1. PENDAHULUAN
Aktivitas sehari-hari pada sistem
pembelajaran adalah para pelajar melakukan

kegiatan belajar di ruang atau kelas dan terpaku pada
waktu yang telah ditentukan, juga disertai
keterlibatan pengajar yang harus berada pada ruang
dan waktu yang sama. Institusi penyelenggara
kegiatan belajar mengajar tersebut juga harus
menyediakan seperangkat infrastruktur seperti
gedung sekolah yang terdiri atas beberapa ruang
kelas yang dilengkapi dengan meja dan kursi beserta
infrastruktur pendukung lainnya.

Pada kondisi tertentu, banyak pihak pelajar
maupun pengajar yang memiliki  kesibukan
menumpuk namun masih didesak oleh keharusan
melakukan kegiatan belajar mengajar. Atau
akademisi memiliki keinginan untuk melakukan
kegiatan belajar mengajar namun terbatas oleh
lokasi fisik yang berjauhan. Hal tersebut
mengakibatkan munculnya persoalan ruang dan
waktu sebagai kendala dalam proses pembelajaran.

Kendala ruang dan waktu tersebut dapat
diatasi dengan mengadopsi sistem pembelajaran
distance learning. Distance learning merupakan
penyedia akses ke sebuah program terinstruksi untuk
para pelajar yang terpisah oleh lokasi fisik dan/atau
waktu [1].

Dalam penelitian ini akan dirancang sebuah
aplikasi distance learning berbasis web berdasarkan
standar arsitektur sistem teknologi pembelajaran
Learning Technology System Architecture (LTSA).
LTSA merupakan standar Institute of Electrical and

Electronics Engineers (IEEE) yang
menspesifikasikan arsitektur pembelajaran yang
didukung oleh teknologi informasi. Dengan

munculnya konsep distance learning, maka para
pelaku kegiatan belajar mengajar dapat tetap
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menjalani aktivitasnya tanpa harus terikat dengan
ruang dan waktu.

Maksud dari penelitian ini adalah untuk
merancang aplikasi distance learning berdasarkan
standar sistem arsitektur LTSA.

Sedangkan tujuan yang akan dicapai dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Untuk membangun aplikasi sebagai sarana
belajar bagi para pelaku kegiatan belajar
mengajar yang berbasis pada web.

Untuk membangun aplikasi yang dapat
menggantikan peran pengajar dengan sebuah
sistem yang dapat diakses oleh para pelajar,
sehingga kegiatan belajar mengajar tetap dapat
berjalan walaupun mereka tidak berada pada
tempat dan saat yang sama.

Konsep perancangan sistem akan diambil dari
pemetaan beberapa komponen LTSA, yaitu
pemetaan komponen-komponen LTSA yang berbasis
web seperti yang terdapat pada Gambar 1. [3]
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Gambar 1. Pemetaan komponen sistem LTSA yang
berbasis pada web.
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Berdasarkan pemetaan komponen-komponen
pada Gambar 1, ruang lingkup masalah yang akan
dibahas adalah sebagai berikut:

Siswa (human) mendaftar kursus melalui
media web, misalnya dengan sistem operasi
Windows XP sebagai antarmuka untuk siswa
(human interface) dan Internet Explorer sebagai
browser (presentation tool). Data-data siswa akan
disimpan pada media penyimpanan/basis data siswa
(student records).

Ketika siswa melakukan pendaftaran, calon
siswa yang mendaftar akan dikirimkan informasi
pendaftaran melalui e-mail oleh administrator
sistem. Jika calon siswa diterima sebagai siswa,
maka calon siswa tersebut akan mendapatkan
username dan password yang digunakan setiap kali
siswa akan mengakses sistem. Namun jika calon
siswa tidak diterima (ditolak) sebagai siswa karena
suatu sebab yang ditentukan oleh administrasi
sistem, maka calon siswa tersebut akan dikirimkan
e-mail yang berisi informasi penolakan sebagai
siswa.

Setelah mengakses sistem, siswa dapat
melakukan ujian masuk (Replacement Test) untuk
menentukan akan berada di tingkat manakah siswa
pada waktu memulai kursus tersebut. Kemudian
pada saat siswa telah berada pada suatu
tingkat/level, siswa tersebut dapat mengakses
serangkaian materi yang telah disediakan di
penyimpanan/basis data materi  (courseware
database). Selain dapat mengakses materi kursus,
siswa juga harus mengakses ujian periodik (Periodic
Test). Siswa harus melakukan 3 (tiga) buah ujian
dengan bahan ujian berupa materi kursus yang telah
diakses sebelumnya. Kemudian pada waktu siswa
telah melewati ketiga ujian periodik dengan semua
nilai diatas 60, siswa dapat melakukan ujian
kenaikan tingkat (Promotion Test). Pada setiap
ujian, jika siswa tidak mendapatkan nilai diatas nilai
yang telah ditetapkan, yaitu 60, maka siswa
dinyatakan tidak lulus dan harus mengulang ujian
tersebut.

Selain siswa, entitas (human) lain yang dapat
mengakses sistem adalah administrator dan mentor.
Selain dapat mengakses penyimpanan/basis data
siswa untuk mengamati perkembangan siswa,
mentor juga dapat mengakses penyimpanan/basis
data materi untuk menambah, menghapus dan
memperbaharui materi kursus dan soal-soal ujian
serta aktifasi ujian siswa. Sedangkan administrator
dapat mengakses sistem yang berhubungan dengan
pemeliharaan basis data pengguna sistem. Sama
seperti siswa, keduanya juga memiliki username dan
password yang digunakan setiap kali akan
mengakses sistem.

Sistem ini mendapatkan input dari data-data
entitas (human) yang mengakses sistem, dari siswa
yang melakukan pendaftaran dan menjawab soal-
soal ujian serta dari mentor yang melakukan
pemberian input materi kursus dan soal-soal ujian
serta aktifasi ujian. Sementara itu administrator
dapat memberikan masukan mengenai data siswa
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dan mentor ketika melakukan pemeliharaan sistem.
Hal-hal yang merupakan batasan masalah
dalam perancangan aplikasi sistem ini adalah:

a. Layer LTSA yang akan dibahas pada penelitian

ini hanyalah layer 3 yang terdiri dari: 4 buah

proses (Learner Entity, Evaluation, Coach dan

Delivery), 2 buah media penyimpanan (Learner

Records dan Learning Resources) serta 13 buah

alur data (Learning Parameters, Behavior,

Assessment Information, Learner Information

(terdiri atas 3 buah), Query, Catalog

Information, Locator (terdiri atas 2 buah),

Learning Content, Multimedia dan Interaction

Context).

Pembahasan mengenai LTSA hanya mencakup

bagian-bagian dari deskripsi normatif yang

diambil  dari dokumen LTSA IEEE

P1484.1/D11, 2002-11-28.

c. Aplikasi yang dibuat adalah aplikasi distance
learning yang diperuntukan bagi kegiatan
belajar mengajar pada sebuah kursus Bahasa
Inggris.

2. LEARNING TECHNOLOGY SYSTEM

ARCHITECTURE (LTSA)

2.1 Distance learning

Distance learning (belajar jarak jauh) adalah
pendidikan atau proses (sistem) belajar dimana
pengajar dan instrukturnya terpisah, secara geografis
dan/atau waktu, dari para siswa; atau dimana para
siswa terpisah dari siswa lain atau dari sumber

pendidikannya [1].

2.2 Pengantar Learning Technology System
Architecture (LTSA)

Learning Technology System Architecture
(LTSA) merupakan suatu standar untuk sistem
teknologi pembelajaran yang menyediakan suatu
kerangka kerja untuk mengetahui sistem yang ada
dan yang akan dibangun [3]. LTSA adalah sebuah
arsitektur  yang berbasis kepada komponen-
komponen abstrak. Implementasi sistem teknologi
pembelajaran dapat dipetakan dari/ke LTSA.
Dokumen LTSA yang akan digunakan sebagai
standar pada penelitian ini adalah IEEE
P1484.1/D11, 2002-11-28.

2.3 Arsitektur Sistem LTSA

Pada arsitektur sistem LTSA (lihat Gambar
2) terdapat 5 layer, namun hanya layer 3 yang
merupakan layer normatif', layer-layer lainnya
temasuk layer informatif’. Kelima layer tersebut
diantaranya adalah (dari atas ke bawah):

! Normatif adalah istilah yang digunakan dalam
LTSA sebagai petunjuk pada spesifikasi sistem secara
teknis pada implementasi yang akan dilakukan.

? Informatif adalah istilah pada LTSA yang cukup
membantu dalam perancangan arsitekturnya, namun bukan
merupakan hal yang diperlukan untuk mengerti isi dari
standar LTSA. Hal ini tidak termasuk spesifikasi teknis
dan bukan berasal dari bagian terintegrasi dari standar
LTSA.
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Gambar 9. Mengakses sistem pembelajaran melalui
media audio

c. Materi pembelajaran yang diberikan pada sistem
eDuCourse masih terbatas dalam bentuk teks.
Sebaiknya komponen Multimedia pada sistem
LTSA tersebut diimplementasikan oleh aplikasi
Multimedia seperti audio dan video, agar
penyampaian materi pembelajaran dapat lebih
maksimal. Misalnya untuk suatu penjelasan
materi, bagian tersebut juga menampilkan
simulasi dari penjelasan yang ada. Kemudian
dalam pengaksesan materi sebaiknya diberikan
waktu untuk mengakses materi tersebut,
sehingga pemahaman siswa mengenai materi
kursus dapat lebih terlihat.
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